Boomwhackers-Choreo

Ihr kdnnt das kurze Stuck ,It's Good“ mit Boomwhackers spielen. In
einer Gruppe erfindet ihr eine Choreografie dazu und studiert diese
gemeinsam ein. Schliesslich prasentiert ihr das Stuck mit der

Choreografie vor der Klasse. Die Performance wird gefilmt und durch

die Lehrperson bewertet.
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Zeit

Spielt das Stuck ,It's Good® in der Gruppe mehrmals durch
und verteilt die Rohren an die verschiedenen Spielerinnen
und Spieler.

Probiert verschiedene Bewegungen zu den einzelnen Teilen
des Stuckes aus.

Legt eine gemeinsame Bewegungsabfolge/Choreografie fest.
Notiert die Choreo, bzw. filmt sie, um sie festzuhalten.

Ubt die Choreografie gemeinsam.

Filmt die Choreografie und analysiert, wer was noch
verbessern sollte.

Ubt weiter.

Prasentiert eure Choreografie vor der Klasse.

Ihr konnt wahrend dem Musikunterricht wahrend 3 Lektionen an
diesem Auftrag arbeiten. Wenn ihr in dieser Zeit nicht fertig werden
solltet, musst ihr die Aufgabe in eurer Freizeit fertig stellen. lhr
prasentiert eure Boomwhackers-Choreo am Freitag, 22. Juni 2018.

Beurteilung

Die Videosequenz wird durch die Lehrperson aufgrund des Videos
beurteilt. Jede Person wird (bis auf die Kreativitat und Stimmigkeit
der Choreografie) einzeln bewertet.

Beurteilungskriterien:
e Boomwhackers-Spiel

o Die Person spielt mit der richtigen Rohre zur richtigen
Zeit.

o Die Person spielt rhythmisch korrekt.

o Die Person orientiert sich am Puls der Gruppe.

e Choreografie

o Die Choreografie ist kreativ und originell gestaltet.

o Die Choreografie passt zum gespielten
Boomwhackers-Stuck. (Die Choreografie unterstutzt
das Spielen der Boomwhackers.)

o Die Person bewegt sich synchron zur Gruppe.

o Gesamtbild

o Die Person fuhrt die Bewegungen Uberzeugt und sicher
aus.

o Die Person hat einen freudigen, positiven Ausdruck im
Gesicht.

o Die Rufe der Person sind Uberzeugend und begeistert.
(,Hey", ,Yeah"...)



